POLSKI
Podre¢cznik Uzytkownika Oprogramowania do XP

Proszg si¢ upewnié, ze zestaw stuchawkowy zostat podtaczony. W przeciwnym razie widoczne bedzie

nastgpujace okno dialogowe.

USB PnP Sound Device

1.1 Instalacja

. Jezeli niedostepne jest automatyczne uruchamianie, nalezy wtozy¢ ptyte CD ze sterownikiem i dwukrotnie
klikna¢ na plik setup.exe. Nacisna¢ ,,Anuluj”, jezeli chce si¢ opusci¢ instalacje.

« Uruchomi¢ instalacjg sterownika i nacisna¢ ,,Dalej”, by przej$¢ do nastgpnego kroku.

« Przed zainstalowaniem sterownika urzadzenia dzwigkowego CAVUMANUS USB PnP, nalezy si¢ upewnic,
ze zestaw stuchawkowy jest podtaczony do karty dzwigkowej USB. W przeciwnym razie sterownik moze nie
zostac¢ zainstalowany.

« Po zakonczeniu instalacji zalecamy ponowne uruchomienie komputera.

1.2 Usunigcie sterownika

« Dwukrotnie klikna¢ na ikong ,,Dodaj lub usun programy” na Panelu sterowania systemu Windows XP.

« Wybraé pozycje ,,USB PnP Sound Device” (Urzadzenie dzwigkowe USB PnP), a nastgpnie kliknaé¢ przycisk
,,Zmien/Usun”.

« Nacisna¢ przycisk ,,OK”, by odinstalowa¢ sterownik zaawansowanego urzadzenia dzwigkowego USB
CAVUMANUS.

« Po zakonczeniu procesu zalecamy ponowne uruchomienie komputera, aby catkowicie usuna¢ sterownik.

Wprowadzenie do Panelu sterowania sterownika (CPL)

2.0 Otwieranie oprogramowania CPL

Po przeprowadzeniu ponownego uruchamiania komputera PC, na pasku zasobnika systemowego znajdzie si¢

ikona oprogramowania CPL urzadzenia dzwigkowego PnP CAVUMANUS.

« Uzytkownik moze otworzy¢ CPL dwukrotnie klikajac ikong.

« Jezeli ikona zasobnika nie pojawi si¢ na zasobniku systemowym, wystarczy przejs¢ do panelu sterowania
systemu Windows XP i dwukrotnie klikna¢ na ikong CPL, by otworzy¢ program.

CPL urzadzenia dzwigkowego USB PnP CAVUMANUS bedzie miato nastgpujacy wyglad:
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Jak uwidoczni¢ ikong CPL na zasobniku systemowym?
1. Otworzy¢ panel sterowania oprogramowania urzadzenia dzwigkowego PnP CAVUMANUS.
2. Przej$¢ do strony ,,Information” (Informacje).
3. Zaznaczy¢ ,,Show the audio configuration icon in the system tray” (Pokaz ikong¢ konfiguracji audio na
zasobniku systemowym).

2.1 Opis funkcjonowania karty ,,Main Setting” (Glowne ustawienia)
Uzytkownik moze kontrolowac rézne konfiguracje urzadzenia do odtwarzania USB Audio w nastgpujacy
sposob:
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1. Wyjscie analogowe — konfiguracja gtosnik/stuchawki (przejs¢ do 2.1.1)
2. Wyjscie analogowe — testowanie glosnika (przejs¢ do 2.1.2)

3. Wyjscie analogowe — Regulacja glosnosci (przejs¢ do 2.1.3)

4. Wyjscie analogowe — Tryb DSP (przejs¢ do 2.1.4)

5. Wyswietlacz — Status systemu audio (przejs¢ do 2.1.5)

6. Wyjscie S/PDIF — przetacznik wyjscia S/PDIF (przej$¢ do 2.1.6)

5. Audio Status
Panel

2.1.1. Wyjscie analogowe — zaawansowane ustawienie glosnik/stuchawki.

Urzadzenie dzwickowe PnP obstuguje wyjscie analogowe stuchawek stereofonicznych 1 glosnika 2CH.

« Klikna¢ przycisk ustawien zaawansowanych ( @), aby ustawi¢ zaawansowane ustawienie
glo$nika.Ustawienia zaawansowane — Stuchawki

Wymiana stuchawek wyjscie lewe/prawe

2.1.2. Wyjscie analogowe — testowanie dZzwigku glosnik/stuchawki
Uzytkownik moze przetestowaé wyjscie dzwigckowe glos§nik/HP automatycznie lub manualnie.
1. Automatyczne testowanie gtosnika/stuchawek:

Klikna¢ na przycisk testowania automatycznego ( 5 ). @ CPL automatycznie przetestuje kazdy gtosnik po
kolei.

2. Manualne testowanie glo$nika/stuchawek:

Klikna¢ na pojedynczy schemat Stuchawki/glo$nik, by manualnie przetestowa¢ dzwigk wyjscia gltosnika.
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2.1.3 Wyjscie analogowe — Regulacja glosnosci
CPL udostepnia funkcjg regulacji glosnosci; mozna klikna¢ przycisk ,,Digital Volume” (Glo$nos¢ cyfrowa), by
wlaczy¢ pasek regulacji glosnosci.
1. Pasek regulacji gtosnosci:
Korzysta¢ z paska regulacji gto$nosci, by dostosowa¢ poziom natgzenia dzwigku dla kanatu lewego/prawego
glo$nika/ stuchawek.
2. Przycisk Reset:
Klikna¢ przycisk ,,Reset”, by przywroci¢ poziom natg¢zenia dzwigku dla wszystkich glosnikow do poziomu
domyslnego.

2.1.4 Wyjscie analogowe — Tryb DSP

CPL udostepnia tryb DSP.

o Przycisk ( E) pozwala uzytkownikowi na przetaczanie DSP Effect Advanced Setting (Zaawansowanego
ustawienia efektu DSP) pomig¢dzy warto§ciami On (Wt.) i Off (Wyt.).
Jezeli tryb DSP jest wlaczony, mozna zobaczy¢ uktad roboczy DSP po prawe;j stronie.

Jezeli tryb DSP Mode jest wylaczony ( ), przywrocony zostanie tryb standardowego testu glosnika.

1.7.1 Dzwignia przerzutki glo§nika wirtualnego:

Virtual

e
Klikna¢ przycisk ,,7.1 Przycisk glosnika wirtualnego” ( B85 ) by wiaczy¢ efekt DSP. Po wiaczeniu efektu

ikona bedzie wyswietlana w sekcji DSP Effect (Efekt DSP) po prawe;j stronie.

I. Regulacja glosnosci:

Podgtasnianie / przyciszanie dzwigku dla wszystkich kanatow o 1 dB dla pojedynczego kroku. (+4 dB~-17 dB)
II. Automatyczny tryb obracania:

Wirtualne glosniki powoli obracaja si¢ w lewo lub w prawo. Na przyktad, jezeli wybrano obrét w prawo:
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II1. Manualny tryb obracania:

Do manualnego obracania wirtualnymi glo§nikami na ekranie prosz¢ uzywac myszy.

IV. Manualne przesuwanie (tryb swobodnego poruszania si¢):

Uzy¢ wskaznik 1 klikna¢ oraz przeciagna¢, by zmienia¢ lokalizacj¢ poszczegdlnych wirtualnych gltosnikéw.
V. Reset:

Resetuje lokalizacjg gltosnikow wirtualnych / shuchacza wirtualnego do ustawien domysInych.

V1. Wirtualny glosnik:

Kazdy wirtualny glos$nik wirtualizuje jeden kanatl sposrdd 7.1 gtosnikéw kanatowych.

VII. Wirtualny stuchacz:

Wirtualny stuchacz wirtualizuje potozenie uzytkownika.

VIII. Wskaznik gtosnosci:

Wskazuje wartos¢ dla kazdego kanatu.

2.1.5 Panel stanu systemu audio
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CPL udostepnia panel do wskazywania statusu systemu audio.

. Analogowe urzadzenie wyjscia
. Wyjsciowa czgstotliwos¢ probkowania S/PDIF

« Miernik wartosci szczytowych

2.1.6 Wyjscie S/PDIF — opcje urzadzenia wyjscia S/PDIF

Wielokanalowe urzadzenie audio CM108AH USB obstuguje wyjscie cyfrowe. Klikna¢ przycisk ,,S/PDIF
Enable” (Wtacz S/PDIF) (@ ), by wilaczy¢ efekt.

1. Wyjsciowa czgstotliwos$¢ probkowania S/PDIF

2. Opcja czgstotliwosci probkowania dzwigku cyfrowego-48/44,1 kHz 2-kanatowe cyfrowe wyjscie danych
PCM

2.2 Opis funkcjonowania karty ,,Mixer” (Mikser)

Wbudowany mikser reguluje glosno$¢ odtwarzania / nagrywania / monitorowania ($ciezka A-A).

2.2.1 Mikser odtwarzania i monitorowania (Sciezka A-A)

1. Kontroler glosnosci ogolnej — kontroluje gtosnos¢ dzwigku odtwarzanego na wyjsciu.

2.Kontroler zrownowazenia ogolnego — kontroluje zrbwnowazenie dzwigku odtwarzanego.

3. Konfiguracja glo$nikow — wskazuje liczbg gltosnikow lub stuchawek

4. Wyciszenie gtosnosci ogdlnej / Regulacja odblokowania wyciszenia
Przycisk Mute (Wycisz) jest niezapalony (I=1).
Przycisk Un-Mute (Odblokuj wyciszenie) jest zapalony (&=1).

5. Zrownowazenie glo$nosci — kontroluje wyjsciowy sygnat dzwickowy z kanatu lewego lub kanatu prawego, z
wykorzystaniem kontrolera zrownowazenia.

6.Regulacja glosnosci — kontroluje odtwarzany sygnat wyjsciowy lub glo$nos$¢ urzadzenia $ciezki A-A.

7. Miernik wartosci szczytowych — wskazuje staty poziom sygnatu audio.

8. Wspomaganie mikrofonu:
Klikna¢ przycisk Mic-boost (Wspomaganie mikrofonu) ( E ), a nastgpnie zaznaczy¢ ikong Mic-boost, by
zwigkszy¢ glosnos¢ Sciezki A-A glo$nosci mikrofonu.

2.2.2 Mikser nagrywania

1. Miernik warto$ci szczytowych:

Wskazuje staty poziom sygnatu audio.

2. Aktywne urzadzenie do nagrywania:

Wskazuje urzadzenie zasobéw do nagrywania.

3. Kontroler zréwnowazenia dzwiegku:

Kontroluje wyjsciowy sygnat dzwigkowy z kanatlu lewego lub kanatu prawego, z wykorzystaniem kontrolera
zrbwnowazenia.

4. Kontroler gtos$nosci:

Kontroluje warto$¢ nagrywania zgodnie z indywidualnym urzadzeniem do nagrywania.

5. Selektor urzadzenia do nagrywania:

Klikna¢ na selector, by ustawi¢ zrodto nagrywania.

6. Wspomaganie mikrofonu:
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Klikna¢ przycisk Mic-boost (Wspomaganie mikrofonu) (), a nastgpnie zaznaczy¢ pozycje Mic-boost, by

zwigkszy¢ glosnos$¢ nagrywania z mikrofonu.

2.2.3 Opis urzadzenia do odtwarzania

Na tym panelu jest kilka opcji do wyboru, dotyczacych kontrolowania gltosnos$ci, w tym regulacja poziomu
natezenia dzwigku, wyciszanie 1 redukowanie gltosnosci.

1. Wave:

Regulacja glosnosci jest przeznaczona dla poziomu nat¢zenia dzwigku systemu operacyjnego.

2. SW Synth:

Regulacja glosnosci dla muzyki MIDI.

3. Odtwarzacz CD:

Regulacja glosnosci jest przeznaczona dla odtwarzacza CD, jezeli odtwarzana jest ptyta CD, za pomoca tego
paska regulacji mozna dostosowaé poziom nat¢zenia dzwigku.

4. Mikrofon:

Regulacja glosnosci jest przeznaczona dla monitora (Sciezka A-A) urzadzenia ,, Wbudowanego mikrofonu™.
Sciezka A-A oznacza $ciezke petli analogowej wejscie mikrofonu do wyjécia gtosnika.

2.2.4 Opis urzadzenia do nagrywania

Na tym panelu jest kilka opcji do wyboru, dotyczacych kontrolowania gto$nosci, w tym regulacja poziomu
nat¢zenia dzwigku i wybor domys$lnego urzadzenia do nagrywania.

1. Mikrofon:

Regulacja poziomu natg¢zenia dzwigkdw i selektor urzadzenia domyslnego dla urzadzenia ,,Mikrofon”.
Podtaczy¢ mikrofon i wybra¢ (E=1) ,,Microphone” (Mikrofon) jako urzadzenie domys$lne oraz uruchomié
nagrywanie dzwigku.

2. Wejscie WAVE:

Regulacja poziomu nat¢zenia dzwigku i selektor urzadzenia domys$lnego dla urzadzenia ,,WAVE In” (Wejscie
WAVE), to urzadzenie nagrywa to co styszy uzytkownik, wystarczy zaznaczy¢ (I ) ,,WAVE In” (Wejscie

WAVE) jako urzadzenie domyslne i uruchomi¢ nagrywanie dzwigku.

2.3 Opis funkcjonowania karty ,,Effect” (Efekt)
Funkcje w tym oknie udostgpniaja rd6zne efekty dzwigkowe.
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Wybraé ,,Environment option button” (Przycisk opcji otoczenia) lub ,,Environment option List” (Lista opcji

otoczenia) do emulacji, ktora jest realizowana poprzez wytworzenie efektu odbicia dzwigku oraz pogtosu.

4. Rozmiar otoczenia

Mozna zmieni¢ ,,Environment Size Button” (Przycisk rozmiaru otoczenia) tak, by symulowac¢ wigksza lub
mniejsza przestrzen (wartoscia domyslng jest warto$¢ srednia). Uzytkownik odczuje zmiany przestrzenia.

5. Equalizer (EQ) 10 pasm

Wybra¢ tryb ustawien wstepnych dla equalizera, odpowiednio zaprojektowanego. Istnieje 12 trybow wstepnie
zaprogramowanych, takich jak Tony niskie, Tony wysokie, Koncert na zywo, Rock, Jazz, itd.

Mozna zmieni¢ ustawienie bramki dla kazdego pasma, a nastgpnie poda¢ nazwe¢ w nastgpujacym polu. Kliknaé
T, by doda¢ nowe ustawienie do listy ,,User Defined” (Zdefiniowane przez uzytkownika). Klikna¢ ,,-”, by

usunaé ustawienia.

2.4 Opis funkcjonowania karty ,,Karaoke and Magic VoiceTM” (Karaoke i magiczny glos)

Te funkcje pozwalaja uzytkownikowi doswiadczy¢ przetwarzania glosu. Interesujaca funkcja jest mozliwosé

wykorzystania aplikacji VOIP i systemow glosnikow do Karaoke.

1.Klikna¢ ,,ON” (WL.), by wlaczy¢ przetwarzanie dzwigku.

2.Klikna¢ ,,Reset”, by przywroci¢ wszystkie ustawienia do ustawien domyslnych.

3. Obszar funkcji magicznego glosu — Udostepnia funkcje ,,Microphone Echo” (Echo z mikrofonu) i ,,Magic
Voice” (Magiczny glos). (przejs¢ do 2.4.1)

4. Obszar funkcji magicznego glosu — Udostepnia funkcje ,,Key Shifting” (Kluczowe przesunigcie) i ,,Voice

Cancellation” (Anulowanie gtosu) (przejs¢ do 2.4.2).

2.4.1 Obszar magicznego glosu

1. Echo z mikrofonu:

Spiewajac piosenke mozna potrzebowaé zastosowa¢ Echo glosu, by wprowadzi¢ w $piewanie wigcej dzwiekow
mitych dlaucha. Mozna wybra¢ ,,Microphone Echo” (Echo z mikrofonu), by uzyska¢ effect i wyregulowac
poziom natgzenia dzwigku echa. Zakres wynosi od -12 dB do +12 dB.

Za pierwszym razem, gdy uzytkownik wiacza funkcje, sterownik wybierze wejscie mikrofonu jako zrodto
sygnatu do nagrywania. Klikna¢ ,,OK”, by zamkna¢ to okno w nastgpujacy sposob.

2. Magiczny glos:

Jezeli uzytkownik rozmawia z przyjaciotmi za pomoca komunikatora, telefonii VOIP, aplikacji gier on-line, dla
zabawy mozna zastosowac efekty ,,Magic VoiceTM” (Magiczny gtos), z menu rozwijanego. Tylko jeden typ
glosu mozna wybraé na raz.

Jezeli wybrano ,,Magic Voice™” (Magiczny glos); uktad zostanie przedstawiony jak nizej. Istnieje pig¢ opcji
do wyboru: Default (Domyslne) (brak efektu), Monster (Potwor), Cartoon (Kreskowka), Male (mgski) i Female
(kobiecy).

2.4.2 Obszar funkcji Karaoke
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1. Kluczowe przesunigcie:

Uzytkownik moze udostepni¢ funkcje Key-Shifting do Karaoke VCD albo muzyki, by dostosowac ja do
wilasnej tonacji. Zakres wynosi od -4 do +4 pottonow.

2. Anulowanie wokalu:

Jezeli zrodto sygnatu muzycznego zawiera oryginalny glos Spiewaka, prosze wyprobowac funkcje ,,Ocal
Cancellation” (Anulowanie wokalu), by go wykasowac (od 0 do 100).

Jednak efekt nie zawsze zadziala, poniewaz zalezy od metody nagrywania ze zrodla sygnatu. Zwykle ta funkcja
nie jest potrzebna do Karaoke VCD lub CD, ktére nie maja glosu $piewaka.

2.5 Opis funkcjonowania karty ,,Information” (Informacje)

Ta karta zapisuje informacj¢ o sterowniku, a takze logo znaku towarowego technologii. Tutaj mozna uzyskaé
szczegotowe informacje dotyczace zardbwno sprzetu jak i oprogramowania, a takze odno$niki do sytuacji
prawnej..

1. Umiejscowienie logo znaku towarowego

2. Opcja Pokaz ikong podajnika

3. Informacje dotyczace sprzgtu i oprogramowania

4. Wersja panelu sterowania (wersja 2.0.01.05)

5. Witryna WWW firmy Genius. (URL: www.geniusnet.com)

2.6 Opis funkcjonowania ,,Ikony zasobnika”

Otworzy¢ ,,CPL Tray Icon Function List” (Lista funkcji ikony zasobnika CPL), klikajac prawym przyciskiem
myszy na ikonie zasobnika systemowego.

1. Otworz:

Jezeli kliknigto pozycje ,,Open” (Otworz), przywroci to oprogramowanie USB 2.0 High-Speed True HD Audio
Software CPL.

2. Regulacja gtosnosci:

Jezeli kliknigto ,,Volume Control” (Regulacja gto$nosci), spowoduje to otwarcie kontroli glo§nosci systemu
Windows.

3. Windows Media Player:

Jezeli kliknigto ,,Windows Media Player”, spowoduje to otwarcie programu Media Plater systemu Microsoft
Windows.

4. Rejestrator dzwigku:

Jezeli kliknigto pozycje ,,Sound Recorder” (Rejestrator dzwigku), spowoduje to otwarcie wbudowanego
domyslnego programu nagrywajacego systemu Windows.

5. Wlasciwos$ci multimediow:

Otworzy¢ ,,Sounds and Audio Devices Properties” (Wtasciwosci urzadzen dzwigkowych 1 audio) systemu

Windows 1 mozna ustawi¢ ustawienia zaawansowana na tej stronie.



